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DS ¢ PIRAGTCIA SOCIAL

"El producto final se refiere a un producto tangible o intangible de
una tarea pedagodgica o proyecto que debe estar orientado a

presentarse a una audiencia real."

Pablo J. Diaz Tenza



1. Podcast.

2. Radio escolar.

3. Sitio web.

4. Genially.

5. Stop Motion.

6. Montaje de video.

7. Trailer.

8. Audiolibro

9. Collage

10. Presentacion.

11. Pizarra online con canva
12. Post para redes sociales
13. Carrousel de infografias.
14. Infografia con canva.

15. Flyers.

16. Entradas a eventos.

17. Video tutorial

18. Campafia publicitaria.
19. News letters

20. Juegos digitales.

21. Programa para evento.

40. Mercadillo solidario.

41. Organizacién de eventos.

42. Patrulla verde, ayuda a mantener el
colegio limpio.

43. Carrera solidaria.

44. Visita a centros de mayores.

45. Salida a la naturaleza

Muchos de los digitales podrian

realizarse de forma manual sin

necesidad de tecnologia.

22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
249.
30.

Mural.

Péster.

Eje cronoldgico.

Maqueta.

Experimentos.

Mapas mentales.

Redaccibn.

Cuento propio o colaborativo.

Comic propio o colaborativo.

31. Poemas.

32.

Mondlogo.

33. Tertulia dialégica.

34.

Role play.

35. Teatro.

36.
37.
38.
349.

Debate.
Exposicion oral.
Lapbook

Diptico o triptico.

46. Representacion teatral fuera del cole.

47. Conciertos finde curso, navidad, centros

de mayores, a peques de infantil...

48. Padrinos magicos (hacer alguna

actividad con alumnos de otras edades)

49, Servicios a la comunidad

50. Huerto escolar.



