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Segun el Real Decreto 157/2022, en su articulo 2, definiciones, los objetivos son

los logros que se espera que el alumnado haya alcanzado al finalizar la etapa y

cuya consecucion esta vinculada a la adquisicion de las competencias clave.

Objetivos de Etapa

Metas generales que
orientan el desarrollo
integral del alumnado al
finalizar una etapa
educativa.

Logros concretos
relacionados con las
competencias y
contenidos de una
materia o area de
conocimiento.

Propésitos detallados y
medibles que guian las
actividades de
ensefanza-aprendizaje
en una situacién de
aprendizaje.

2.2. Orientaciones globales de la programacion.
El area de Educacion Artistica, en su dimension de musica y danza, desempefia
un papel crucial en el desarrollo integral del alumnado, al estimular sus
capacidades sensoriales, intelectuales, sociales y emocionales. La musica no
solo fomenta la atencion, la memoria y la percepcion auditiva, sino que también
potencia la creatividad, la imaginacion y la expresion emocional, elementos clave

en la formacién de una personalidad completa y equilibrada.

La educacion musical en esta etapa permite al alumnado disfrutar y comprender
las manifestaciones culturales y artisticas de su entorno, desarrollando asi su
sensibilidad estética y su capacidad para apreciar diferentes estilos, géneros y
tradiciones musicales. Ademas, la participacién activa en actividades de creacién
e interpretacidn musical les proporciona herramientas para expresar ideas,

sentimientos y emociones, contribuyendo a su desarrollo personal y social.
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A través del bloque de contenidos «Musica y danza», se potencia la escucha
activa y el analisis critico, permitiendo al alumnado reconocer los elementos que
estructuran las obras musicales y comprender su conexion con contextos
culturales, historicos y sociales. Por otro lado, la exploracion creativa y la
interpretacion de piezas musicales facilitan la adquisicion de habilidades técnicas
y expresivas, utilizando instrumentos, recursos y tecnologias que enriquecen la

experiencia musical.

La musica también favorece el trabajo colaborativo, ya que actividades como el
canto coral, la practica instrumental en grupo o la participacién en proyectos
escénicos desarrollan competencias sociales y valores como el respeto, la
empatia y la responsabilidad. Asimismo, se fomenta la conexion entre la musica
y otras disciplinas, lo que permite al alumnado abordar retos creativos desde una

perspectiva interdisciplinar.

En definitiva, la musica no solo contribuye al desarrollo de competencias, sino
que también mejora habilidades cognitivas y emocionales, convirtiéndose en una
herramienta esencial para potenciar el pensamiento creativo, la inteligencia
emocional y el disfrute de las expresiones culturales. Esto prepara al alumnado
para valorar y participar activamente en el patrimonio cultural y artistico,

enriqueciendo su experiencia como ciudadanos responsables y sensibles.

Ejemplo area de ciencias naturales

El area de Ciencias de la Naturaleza desempefia un papel fundamental en el
desarrollo integral del alumnado, ya que fomenta actitudes responsables vy

respetuosas hacia el mundo que les rodea, preparandoles para afrontar los
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grandes retos del siglo XXI. Esta area no solo permite que los estudiantes
comprendan fendmenos naturales y tecnoldgicos, sino que también promueve el
desarrollo de una cultura cientifica basada en la curiosidad, la indagacion y la
formulaciéon de hipotesis, pilares clave para interpretar el mundo y tomar

decisiones fundamentadas.

La importancia del area radica en su capacidad para formar ciudadanos
comprometidos con el cuidado del medio ambiente y conscientes del impacto de
la intervencién humana en el entorno. Ademas, al integrar contenidos de biologia
de ecosistemas, salud y relaciones entre seres vivos, se favorece una

comprension holistica de los sistemas naturales, sociales y culturales.

Otro eje clave de esta area es la preparacion del alumnado para desenvolverse
en un entorno digital de manera segura y responsable. La adquisicion de
competencias relacionadas con la tecnologia y digitalizacion garantiza que los
estudiantes utilicen herramientas digitales no solo como medios de aprendizaje,
sino también como recursos para el analisis y resolucidn de problemas reales
mediante técnicas como el pensamiento de disefio y el pensamiento

computacional.

En conjunto, el area de Ciencias de la Naturaleza facilita un aprendizaje
estructurado que no solo desarrolla competencias especificas vinculadas al
ambito cientifico, tecnologico y ambiental, sino que también refuerza la
capacidad del alumnado para enfrentarse de manera critica y creativa a los
desafios del mundo actual. Asi, esta area se convierte en un espacio clave para

el aprendizaje significativo y transformador.
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Ejemplo area de ciencias sociales|

El area de Ciencias Sociales es esencial en la formacion integral del alumnado,
ya que fomenta el desarrollo de personas responsables y respetuosas,
comprometidas con los valores democraticos y los principios de convivencia que

defiende la Constitucion Espafiola.

Esta area permite que los estudiantes comprendan la sociedad en la que viven,
identificando los sistemas, elementos y valores que la conforman, y analizando
criticamente las interacciones entre las personas, los territorios y el medio

ambiente.

La relevancia del area radica en su capacidad para conectar el conocimiento del
pasado con el presente, ayudando al alumnado a entender como los
acontecimientos histéricos y sociales han configurado las sociedades actuales.
Esto contribuye a generar un pensamiento reflexivo y critico que les prepara para
afrontar los retos del mundo contemporaneo desde una perspectiva informada y

consciente.

Ademas, el area promueve el respeto por la pluralidad y la diversidad,
caracteristicas fundamentales de las sociedades democraticas actuales, asi
como el aprendizaje de los derechos humanos y los valores que sustentan
nuestra convivencia. Esto resulta esencial para que los estudiantes comprendan
la importancia de participar de manera activa y constructiva en la sociedad,

guiados por principios de respeto, justicia e igualdad.
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Por ultimo, a través del bloque de contenidos «Sociedades vy territorios», el
alumnado no solo adquiere conocimientos sobre la evolucion de las sociedades
en el tiempo y el espacio, sino que también desarrolla una conciencia critica
sobre las interacciones entre la actividad humana y el medio, reconociendo su
impacto en el entorno. De esta manera, el area de Ciencias Sociales se
convierte en una herramienta clave para educar a ciudadanos
responsables y comprometidos con el cuidado del planeta y el respeto a las

personas y sus derechos.

Ejemplo area de lengua castellana y literatura

El area de Lengua Castellana y Literatura es clave en el desarrollo integral del
alumnado, ya que promueve las competencias necesarias para comunicarse de
forma eficaz en los ambitos personal, académico y social. A través de la
adquisicidon de estrategias de expresion oral y escrita, asi como de comprension
lectora y auditiva, esta area amplia las posibilidades comunicativas del alumnado
y les prepara para desenvolverse en un mundo globalizado, donde el espafiol

tiene una destacada proyeccion internacional.

La importancia de esta area radica en su capacidad para formar a personas
cultas, criticas y bien informadas, capaces de transformar la informacion en
conocimiento, aprender de manera autdbnoma, colaborar en equipo y expresarse
con libertad y creatividad. Al trabajar de manera integrada los bloques de lenguas
y sus hablantes, comunicacién, educacion literaria y reflexion sobre la lengua, se
favorece una formacion solida y equilibrada, que respeta los procesos

individuales de aprendizaje.
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En el ambito de la literatura, el area fomenta el habito lector autonomo vy el
desarrollo de habilidades para interpretar textos literarios, despertando en el
alumnado la capacidad de disfrutar de la riqueza estética y cultural de las obras
literarias. Este enfoque no solo enriquece su bagaje cultural, sino que también
fortalece su pensamiento critico y su sensibilidad hacia los valores humanos y

sociales.

Ademas, el area introduce a los estudiantes en el uso reflexivo y respetuoso de
la lengua, reconociendo la diversidad linguistica del entorno y de Espafia, y
fomentando actitudes de aprecio hacia esta pluralidad. También prepara al
alumnado para desenvolverse en el mundo digital, ensefiandoles a buscar,

seleccionar y manejar informacién de manera critica y responsable.

En definitiva, el area de Lengua Castellana y Literatura no solo capacita al
alumnado para comunicarse eficazmente, sino que también les forma como
ciudadanos libres, responsables y conscientes de su entorno cultural y social,

contribuyendo asi al desarrollo de una sociedad mas justa, culta y comprometida.

Ejemplo area de matematicas

El area de Matematicas ocupa un lugar central en la formacion del alumnado
debido a su caracter instrumental y su capacidad para relacionarse con diversos
campos del conocimiento, desde las ciencias hasta las artes. Este caracter
transversal permite que las matematicas no solo sean herramientas utiles para
resolver problemas cotidianos, sino también un medio para comprender y
apreciar aspectos como el espacio, el tiempo, la proporcidn y la optimizacion de

recursos, conectando directamente con el entorno natural, social y tecnologico.
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Ademas de su valor practico, las matematicas poseen un valor propio como
disciplina, siendo fundamentales para desarrollar habilidades de razonamiento
l6gico, pensamiento computacional y resolucion de problemas. Este enfoque
contribuye a la alfabetizacion matematica del alumnado, proporcionandoles
conocimientos, destrezas y herramientas para interpretar situaciones, tomar

decisiones estratégicas y enfrentarse a los retos del mundo actual.

La ensefianza de las matematicas fomenta en el alumnado un enfoque reflexivo
y critico mediante la experimentacion, el manejo de materiales manipulativos y
el uso de recursos digitales, especialmente en los primeros anos, donde
predomina el pensamiento concreto. La introduccion progresiva de conceptos
mas abstractos se realiza de manera integrada, conectando bloques como
numeros y operaciones, medida, geometria, algebra, estadistica y probabilidad,
y actitudes hacia el aprendizaje, para garantizar una comprensién global y

significativa.

Este enfoque integral permite al alumnado desarrollar competencias especificas
que abarcan destrezas sociales, resolucion de problemas, razonamiento y
prueba, conexiones, y comunicacion y representacion. En particular, la
resolucion de problemas se destaca como eje fundamental, ya que refleja la
aplicacion practica de las matematicas en situaciones reales, fomentando la

reflexion y la creatividad.

Finalmente, el area también enfatiza la importancia de la actitud hacia el
aprendizaje, valorando el esfuerzo, la curiosidad y la aceptacion de los errores

como parte del proceso. De este modo, las matematicas no solo contribuyen al
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desarrollo cognitivo del alumnado, sino que también promueven su capacidad de

superacion, autonomia y valoracion del esfuerzo, preparandoles para afrontar

los desafios de la sociedad actual de forma eficaz y con confianza en sus propias

capacidades.

2.3. Objetivos de etapa.

Los objetivos de etapa quedan establecidos en el Real Decreto 157/2022

en su articulo 7. En la siguiente tabla marcamos aquellos que tendran mas

implicacion en nuestra programacion didactcia:

 ~ | m] o | o | o |

Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia,
aprender a obrar de acuerdo con ellas de forma empatica,
prepararse para el ejercicio activo de la ciudadania y respetar
los derechos humanos, asi como el pluralismo propio de una
sociedad democratica.

Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de
esfuerzo y de responsabilidad en el estudio, asi como
actitudes de confianza en si mismo, sentido critico, iniciativa
personal, curiosidad, interés y creatividad en el aprendizaje, y
espiritu emprendedor.

Adquirir habilidades para la resolucién pacifica de conflictos y

la prevencién de la violencia, que les permitan desenvolverse

con autonomia en el &mbito escolar y familiar, asi como en los
grupos sociales con los que se relacionan.

Conocer, comprender y respetar las diferentes culturas y las
diferencias entre las personas, la igualdad de derechos y
oportunidades de hombres y mujeres y la no discriminacion de
personas por motivos de etnia, orientacion o identidad sexual,
religion o creencias, discapacidad u otras condiciones.

Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua castellana vy,
si la hubiere, la lengua cooficial de la comunidad autonoma y
desarrollar habitos de lectura.

Adquirir en, al menos, una lengua extranjera la competencia
comunicativa basico que les permita expresar y comprender
mensajes sencillos y desenvolverse en situaciones cotidianas.
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Desarrollar las competencias matematicas basicas e iniciarse
en la resolucién de problemas que requieran la realizacion de
operaciones elementales de calculo, conocimientos
geométricos y estimaciones, asi como ser capaces de
aplicarlos a las situaciones de su vida cotidiana.

Conocer los aspectos fundamentales de las Ciencias de la
Naturaleza, las Ciencias Sociales, la Geografia, la Historia y la
Cultura.

Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas e iniciarse
en su utilizacion, para el aprendizaje, desarrollando un espiritu
critico ante su funcionamiento y los mensajes que reciben y
elaboran.

Utilizar diferentes representaciones y expresiones artisticas e
iniciarse en la construccion de propuestas visuales y
audiovisuales.

Valorar la higiene y la salud, aceptar el propio cuerpo y el de
los otros, respetar las diferencias y utilizar la educacion fisica,
el deporte y la alimentacién como medios para favorecer el
desarrollo personal y social.

Conocer y valorar los animales mas proximos al ser humano y
adoptar modos de comportamiento que favorezcan la empatia
y su cuidado.

Desarrollar sus capacidades afectivas en todos los ambitos de
la personalidad y en sus relaciones con las demas personas,
asi como una actitud contraria a la violencia, a los prejuicios de
cualquier tipo y a los estereotipos sexistas.

Desarrollar habitos cotidianos de movilidad activa autonoma
saludable, fomentando la educacién vial y actitudes de respeto
que incidan en la prevencion de los accidentes de trafico.

.z J = | ~ { x | < | - | =] o |

2.4. Objetivos de desarrollo sostenible.
Los objetivos de desarrollo sostenible (ODS), forman parte de la Agenda
2030. Fueron aprobados en 2015 por la ONU, y son una llamada a la accién a
todos los paises para no dejar a nadie atras. Nos marcan la hoja de ruta hacia
la sostenibilidad.
‘Debemos adoptar con decision las primeras medidas que nos encaminen

hacia un futuro sostenible, con dignidad para todos. Nuestro objetivo es la
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transformacion. Debemos transformar nuestras economias, el medio ambiente
y nuestras sociedades. Debemos cambiar nuestra forma
de pensar, nuestra conducta y nuestros habitos destructivos. Debemos apoyar
la integracion de ciertos elementos esenciales: la dignidad, las personas, la
prosperidad, el planeta, la justicia y las alianzas.” Agenda 2030 Gobierno de
Espaia
1.Finde la 3.Saludy 4. Educacion de

pobreza. 72z (975 CENE: bienestar. calidad.

8. Trabajo
decente y
crecimiento
economico.

7. Energia

SR [IEIGERG [ 6.Agua limpia y

) . asequible y no
genero saneamiento

contaminante

9. Industria, (VARG 11. Ciudadesy [ByVAlz{fele[ieei[o]y!
innovaciéon e de las comunidades y consumo
infraestructuras. FelEile[VEIGET[EER sostenibles. responsable.

15. Vida de 16. Paz, justicia
ecosistemas e instituciones
terrestres. solidas.

13. Accién por 14. Vida
el clima. submarina

17. Alianzas
Los desarrollaremos a lo largo de todo el curso

escolar con las diferentes situaciones de aprendizaje.

OBJETIVOS DE DESARROLLO SOSTENIBLE

para lograr los
objetivos.

2.5. Objetivos especificos de area.
Los objetivos especificos del area de Educacion Artistica, en concreto en

el ambito de Musica y Danza de nuestra programacion son los siguientes:
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MATEMATICAS 2° CICLO

3° PRIMARIA 4° PRIMARIA

3A - Comprender, representar y
utilizar los numeros naturales para
resolver problemas cotidianos,
desarrollando  estrategias de
calculo mental y estimacion.

3B - Aplicar medidas de longitud,
masa y capacidad para resolver
situaciones practicas, utilizando
instrumentos adecuados y
comprendiendo las relaciones
entre las unidades.

3C - Identificar y describir formas

geomeétricas basicas, sus
propiedades y relaciones,
desarrollando la orientacion

espacial a través de actividades
manipulativas.

3D - Representar y analizar datos
sencillos en graficos de barras y
tablas, interpretando la informacion
para tomar decisiones en
contextos significativos.

3E - Resolver problemas de la vida
cotidiana mediante el
razonamiento logico, explorando
patrones numeéricos y relaciones
matematicas simples.

4A - Desarrollar habilidades en el calculo
con numeros naturales, incluyendo
operaciones basicas y resolucion de
problemas contextualizados, mejorando
la precision y la rapidez.

4B - Estimar y medir tiempo, temperatura
y dinero en situaciones reales,
comprendiendo las equivalencias vy
aplicando criterios de eficiencia en las
mediciones.

4C Explorar y construir figuras
geomeétricas mas complejas,
investigando sus simetrias, areas vy
perimetros mediante el uso de
herramientas y tecnologias.

4D - Interpretar datos en graficos de
barras y pictogramas mas elaborados,
desarrollando una comprensiéon critica
de la informacion y su representacion.

4E - Utilizar estrategias de razonamiento
l6gico y pensamiento computacional
para resolver problemas abiertos,
favoreciendo la creatividad y la
perseverancia en la busqueda de
soluciones.

LENGUA 2° CICLO

3° PRIMARIA 4° PRIMARIA

3A - Leer y comprender textos
narrativos y descriptivos
adecuados a su nivel, identificando
las ideas principales y detalles
relevantes para desarrollar el
habito lector.

3B Producir textos escritos
sencillos, como descripciones 0
narraciones, respetando las
normas basicas de ortografia y
puntuacion, y utilizando conectores
adecuados.

4A - Analizar y comprender textos de
diferentes geéneros, incluyendo
informativos y poéticos, desarrollando
estrategias de inferencia y ampliando su
capacidad de interpretacion.

4B - Escribir textos mas elaborados,
como cartas, cuentos o0 resumenes,
aplicando recursos linguisticos que
mejoren la cohesion y la coherencia
textual.
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3C - Participar en conversaciones
y exposiciones orales, respetando
turnos de palabra y utilizando un
vocabulario variado y adecuado al
contexto.

3D - Reconocer 'y utilizar
sinbnimos, anténimos y palabras
polisémicas para enriquecer su
vocabulario y mejorar la precision
en la comunicacion oral y escrita.

3E - Identificar las principales
caracteristicas de los textos
literarios trabajados, apreciando su
valor cultural y disfrutando de la
lectura como actividad recreativa.

Curso Programacion Diddctica

4C - Expresar ideas, opiniones Yy
emociones en contextos orales mas
complejos, como debates o pequefias
presentaciones, respetando las normas
de interaccion.

4D - Investigar y organizar informacion

procedente de distintas fuentes,
aplicando estrategias basicas de
busqueda y seleccion de datos
relevantes.

4E - Reconocer y valorar las variedades
linguisticas del espafiol, fomentando
actitudes de respeto hacia la diversidad
linguistica y cultural.

NATURALES 2° CICLO

3° PRIMARIA 4° PRIMARIA

3A - Reconocer y describir los
principales ecosistemas,
identificando las relaciones entre
los seres vivos y su entorno, y
promoviendo actitudes de cuidado
y respeto por el medio ambiente.

3B - Explorar las caracteristicas
basicas del cuerpo humano,
comprendiendo la importancia de
una alimentacion saludable y los
habitos que favorecen el bienestar
fisico y emocional.

3C - Utilizar instrumentos vy
técnicas sencillas de observacion y
experimentacion para investigar
fendbmenos naturales y registrar
datos de manera organizada.

3D - Identificar las propiedades de
materiales comunes y como estas
influyen en su uso en actividades
cotidianas.

3E - Comprender el ciclo del agua
y su importancia para la vida en la
Tierra, desarrollando  habitos
responsables en el uso del agua y
otros recursos naturales.

4A - Analizar las causas y consecuencias
de la intervencion humana en el medio
ambiente, proponiendo medidas para la

conservacion 'y mejora del entorno
natural.
4B - Describir las funciones de los

principales oérganos y sistemas del
cuerpo humano, comprendiendo su
papel en el mantenimiento de la salud.

4C - Formular preguntas, hipotesis y
conclusiones sencillas sobre fenbmenos
naturales, utilizando el método cientifico
como herramienta de aprendizaje.

4D - |dentificar diferentes formas de
energia y su aplicacion en situaciones
reales, explorando fuentes de energia
renovables y su impacto en el medio
ambiente.

4E - Investigar sobre los elementos del
sistema solar y sus caracteristicas,
comprendiendo cémo influyen en los
ciclos naturales de la Tierra.
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SOCIALES 2° CICLO

3° PRIMARIA 4° PRIMARIA

3A - Identificar y describir los

elementos basicos del entorno
geografico cercano, como el
relieve, los rios y el clima,

comprendiendo su importancia en
la vida de las personas.

3B - Reconocer los principales
acontecimientos 'y personajes
histéricos que han influido en la
historia local y nacional, valorando
su impacto en la sociedad actual.

3C - Explorar la organizaciéon
basica de las comunidades
locales, identificando servicios,
instituciones 'y normas que
favorecen la convivencia.

3D - Localizar en mapas y globos
terraqueos los continentes,
océanos y paises mas relevantes,
desarrollando  habilidades de
orientacion y localizacion espacial.

3E - Analizar las caracteristicas
principales de las actividades
economicas del entorno, valorando
su importancia para el desarrollo
social y el bienestar de las
personas.

4A - Analizar las transformaciones del
entorno natural por la accibn humana,
identificando problemas ambientales vy
proponiendo medidas para su
conservacion.

4B - Comprender los cambios sociales y
economicos a lo largo de la historia de
Espania, identificando etapas
significativas y sus consecuencias.

4C - Interpretar y utilizar mapas mas
complejos, identificando coordenadas
basicas, escalas y simbolos para
representar espacios geograficos.

4D - Reconocer la diversidad cultural y
linguistica de Espafa, valorando Ila
riqueza de sus tradiciones y fomentando
actitudes de respeto hacia la pluralidad.

4E - Participar en proyectos de
investigacion sobre fenomenos sociales
o historicos, utilizando fuentes de
informacion diversas y desarrollando
habilidades criticas y colaborativas.

MUSICA 2° CICLO

3° PRIMARIA 4° PRIMARIA

3A - Identificar y reproducir
patrones ritmicos y melddicos
sencillos mediante la voz,

instrumentos y percusion corporal,
desarrollando habilidades basicas
de interpretacién musical.

3B - Reconocer y diferenciar las
cualidades del sonido (altura,
duracion, intensidad y timbre),
aplicandolas en actividades de
escucha activa y creacion musical.
3C - Participar en actividades de
canto grupal, respetando Ila

4A - Interpretar piezas musicales
sencillas utilizando la voz, instrumentos
meldodicos (como la flauta) y de
percusion, desarrollando la coordinacion
y precision en la ejecucion.

4B - Analizar obras musicales de
diferentes estilos y épocas, identificando
sus caracteristicas  principales vy
reflexionando sobre su contexto cultural.

4C - Crear pequefias composiciones
musicales individuales o en grupo,
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afinacion y el ritmo, fomentando la
coordinacion y el trabajo en
equipo.

3D - Explorar instrumentos de
pequefia percusion y herramientas
digitales basicas para la creacion
de composiciones sencillas.

3E - Valorar la musica como forma
de expresion personal y colectiva,
reconociendo su presencia en
diferentes culturas y tradiciones.

2.6. Fundamentacion.
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combinando elementos ritmicos,
melodicos 'y armonicos, utilizando
herramientas digitales y tradicionales.

4D - Participar en actividades musicales
escénicas, como representaciones o0
coreografias, integrando la musica con
otros lenguajes artisticos.

4E - Valorar la importancia de la musica
en la vida cotidiana y en la cultura,
desarrollando una actitud critica y
respetuosa hacia diferentes estilos y
manifestaciones musicales.

Los objetivos especificos de esta programacién didactica han sido elaborados

mediante un analisis detallado del Anexo Il del Decreto 61/2022, que establece

las competencias especificas, los criterios de evaluacion y los contenidos del

area. Este analisis se ha centrado en elaborar los objetivos adaptandolos a los

elementos curriculares establecidos para el ciclo educativo al que va dirigida la

programacion, asegurando su coherencia con el perfil de salida y las

necesidades del alumnado. Ademas, se ha tenido en cuenta la progresion de los

aprendizajes y su adecuacién al desarrollo integral de los estudiantes,

respetando los principios metodoldgicos y pedagdgicos establecidos.




