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La situacion de aprendizaje "Cuentos
espeluznantes" se basa en el desarrollo
de competencias clave como la
comunicacion linguistica y la creatividad,
utilizando Halloween como contexto

Halloween

Problematica

En muchas ocasiones, los estudiantes
pueden sentir que las actividades de
escritura son mondtonas o carecen de
un contexto atractivo para ellos. Esta

falta de interés puede dificultar el
desarrollo de habilidades como Ia
escritura creativa y la comunicacion oral,
que son fundamentales para su
formacion. La problematica reside, por
tanto, en encontrar una tematica que
motive a los alumnos, fomentando no
solo su participacion, sino también su
capacidad de generar contenido propio
de manera auténoma y en equipo, al
tiempo que adquieren vocabulario
especifico y mejoran su expresion.

motivador. A través de la escritura y la
expresion oral, los alumnos amplian su
vocabulario, mejoran su capacidad para
crear relatos y refuerzan el trabajo en
equipo. Esta tematica fomenta el interés,
permitiendo que los estudiantes exploren
su imaginacion y elementos culturales
cercanos a ellos. Adem3s, se atendera a la
diversidad del alumnado, adaptando las
actividades segun sus necesidades,
asegurando un entorno inclusivo vy
participativo.

Producto final

El reto final de la situacion de aprendizaje consiste en la creacién colaborativa de un
cuento de Halloween. Los alumnos, organizados en pequefos grupos, deberan
aplicar el vocabulario y las estructuras aprendidas para elaborar un relato
espeluznante que mezcle elementos tradicionales de Halloween con su propia
creatividad. Cada grupo tendra la responsabilidad de planificar la historia, desarrollar
los personajes y el ambiente del cuento, y decidir qué aspectos desean enfatizar en su
narrativa.

Una vez finalizados, los cuentos se presentaran oralmente frente al resto de la clase. De
este modo, no solo trabajaran en la escritura, sino que también practicaran sus
habilidades de expresion oral, atendiendo a la claridad, entonacion y conexion con el
publico. El reto permitira a los alumnos demostrar su capacidad para trabajar en
equipo, gestionar el tiempo y cumplir con un objetivo compartido, desarrollando
ademas su empatia y respeto hacia las aportaciones de sus companeros.

La actividad concluird con una exposicion de los relatos, donde cada grupo tendra la

oportunidad de recibir retroalimentacion positiva de sus companeros y del docente,
creando un ambiente de aprendizaje colaborativo y enriquecedor para todos.
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Obj. Etapa Objetivos de aprendizaje

e Crear un cuento utilizando vocabulario de Halloween para
desarrollar la imaginacion y creatividad.

e Desarrollar habilidades de escritura mediante la elaboracion de un
relato, mejorando su capacidad de comunicacion.

e Practicar la presentacion oral de su cuento para fomentar la
confianza en si mismos y la expresion verbal.

e |ldentificar elementos narrativos como personajes y trama,
fortaleciendo su pensamiento critico y la comprension lectora.
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C. Especificas

3. Producir textos orales
y multimodales, con
coherencia, claridad vy
registro adecuados, para

expresar ideas,
sentimientos y
conceptos; construir
conocimiento;

establecer vinculos

personales; y participar

C. Evaluaciéon

3.1. Producir textos orales
y multimodales
coherentes, con
planificacion

acompanada y utilizando
recursos no verbales
elementales.

con a_utonorm’a en
interacciones orales
variadas.

9. Reflexionar de forma
guiada sobre el lenguaje
a partir de procesos de

produccion \Y
comprension de textos
en contextos g 5 Revisar y mejorar los
significativos, utilizando .

: - textos propios y subsanar
la terminologia

algunos problemas de
elemental adecuada, ‘2
N comprension lectora, de

para iniciarse en el manera acompafada
desarrollo de la :

conciencia de la lengua
y para mejorar las
destrezas de produccion
y comprension oral y
escrita.

S.Basicos

Propiedades textuales: estrategias elementales para la coherencia y la cohesion.

Interaccion oral: interaccion oral adecuada en contextos informales o en
situaciones en el aula, escucha activa, la asertividad, la resolucion de conflictos
mediante el didlogo y la cortesia del lenguaje.

Produccién escrita: Ortografia natural y convenciones del cédigo escrito en copias,
dictados o textos de creacion autonoma, (linealidad y direccionalidad de la
escritura. Estrategias elementales para la iniciacion en el reconocimiento de
algunas reglas ortograficas: uso de mayusculas, signos de puntuacion, etc.).
Coherencia textual. Cuidado en la presentacion de las producciones y de los
materiales con los que se trabaja.

Estrategias elementales, individuales o grupales, de planificacion, textualizacion,
revision y autocorreccion de textos.



Secuencia Didactica

Sesioén 1: Evaluacion inicial y exploracion del vocabulario

e Objetivo: Evaluar el conocimiento previo del vocabulario de Halloween vy
familiarizarse con el vocabulario nuevo.

e Actividad principal: Pictionary de Halloween. Los alumnos dibujan elementos
relacionados con Halloween, mientras el resto de la clase adivina las palabras. Esto
permitira una evaluacion inicial del vocabulario.

e Material manipulativo: Tarjetas de vocabulario de Halloween con imagenes y
palabras clave (calabaza, fantasma, esqueleto, etc.). Estas tarjetas podran usarlas
durante todo el proceso para recordar palabras.

e Tarea final: Introducir el objetivo de SDA: crear un cuento de Halloween por
grupos.

Sesidén 2: Planificacién del cuento

e Objetivo: Planificar el cuento de Halloween en grupo, definiendo personajes, trama
y escenario.

e Actividad principal: Cada grupo utilizard un tablero de planificacion de cuentos
para definir la estructura de su historia: personajes, escenario, problema, desarrollo
y resolucion.

o Material manipulativo: El tablero de planificacion serd un pdster con secciones en
blanco, donde puedan escribir sus ideas. Puedes acompanarlo con tarjetas de
preguntas (¢Quién es el protagonista?, ;Donde ocurre la historia?, etc.) que guien
la planificacion.

o Estrategia cooperativa: Usar la técnica del folio giratorio, donde cada alumno
afade una idea al tablero de planificacion, colaborando de manera secuencial.

Evaluacion formativa: Se hara un exit ticket divertido usando calabazas de papel que
pueden colgar en el aula. Cada alumno escribe algo que aprendio, una duda, y una
idea divertida que anadiria a su cuento.

Sesién 3: Redaccién del cuento (primera parte)

e Objetivo: Empezar la redaccion del cuento utilizando el vocabulario aprendido y las
ideas planificadas.

e Actividad principal: Redaccion de la primera parte del cuento en grupo. Los
alumnos desarrollan la introduccion y el desarrollo.

e Material manipulativo: Fichas de palabras clave con vocabulario especifico
(adjetivos espeluznantes, sustantivos de Halloween, verbos de accion, etc.) que
pueden utilizar para inspirarse y enriquecer su redaccion.

o Estrategia cooperativa: Rueda de revision. Cada alumno escribe una parte del
cuento y otro la revisa utilizando las fichas de palabras para mejorar la coherenciay
cohesion textual.




Secuencia Didactica

Sesidn 4: Redaccién del cuento (segunda parte).y revision

Objetivo: Finalizar la redaccion del cuento y revisar los textos.

e Actividad principal: Completar la redaccién del cuento en grupo y realizar una
revision de la historia escrita. Revisaran la coherencia, cohesion y ortografia.

e Material manipulativo: Crea tarjetas de revision con diferentes elementos que
deben revisar (ortografia, cohesion, uso de adjetivos, coherencia en la trama, etc.).
Cada alumno toma una tarjeta y se asegura de que su parte del cuento cumpla con
ese criterio.

o Evaluacion formativa: Uso de una diana de autoevaluacion para que cada grupo
evalle su proceso de escritura. La diana tendra cuatro secciones: creatividad,
vocabulario, trabajo en equipo y presentacion.

e Correccion cooperativa: Los grupos intercambian sus cuentos y utilizan las
tarjetas de revision para dar retroalimentacion al trabajo de otros companeros.

Sesidén 5: Presentacién del cuento y evaluacién

e Objetivo: Presentar el cuento final y evaluar el proceso y el producto final.

e Actividad principal: Los grupos presentan su cuento oralmente utilizando recursos
Nno verbales (gestos, entonacion, etc.).

e Material manipulativo: Puedes crear mascaras o accesorios de personajes de
Halloween que los alumnos puedan usar durante la presentacion, lo que hara que
la actividad sea mas dinamica y divertida.

o Evaluacion calificadora: Uso de una rubrica del 1 al 4 para evaluar los cuentos en
criterios como coherencia, vocabulario, creatividad, expresion oral y trabajo en
equipo.

o Cierre: Reflexion final conjunta sobre el aprendizaje. Los alumnos pueden decorar
una calabaza de papel con palabras que describan lo que aprendieron o lo que mas
les gustd del proceso.
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