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6.1. Definicién
La metodologia en la programacién didactica hace referencia a la respuesta a la
pregunta “¢cémo ensenar?”. Se puede definir como el conjunto estructurado
de estrategias, recursos, actividades, espacios y tiempos que el docente planifica
y organiza de manera sistematica e intencionada para generar oportunidades de

aprendizaje que faciliten el logro de los objetivos educativos.

La metodologia es, por tanto, el eje vertebrador del proceso de ensenanza-
aprendizaje, ya que orienta las acciones pedagdgicas y didacticas en el aula,
adaptandose a las caracteristicas del alumnado, al contexto y a los principios
educativos. Supone seleccionar y aplicar los métodos, técnicas y recursos mas
adecuados para favorecer una ensefianza activa, significativa, inclusiva y
motivadora.
6.2. Principios pedagogicos

Siguiendo los principios pedagodgicos establecidos en el articulo 19 de la LOE
modificada por LOMLOE, elaboramos la siguiente tabla en la que se recoge cada

principio junto con su aplicacion metodoldgica en la programacion didactica.

Principios pedagégicos s . ‘s
P pedagog Aplicacién en la programacién
Mediante el uso de actividades cooperativas e
Inclusion educativa. inclusivas que respondan a las necesidades de
todo el alumnado.

Disefio de actividades de refuerzo y ampliacion
Mecanismos de refuerzoy segun ritmos de aprendizaje. Incorporacion de
flexibilizacion. agrupamientos flexibles y actividades multinivel
siguiendo pautas DUA 3.0
Integracion de debates, exposiciones orales vy
redacciones en las actividades. Fomento de la
comunicacion efectiva.

La expresion oral y
escrita.
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La comunicacioén
audiovisual, la
competencia digital.

La creatividad, del espiritu
cientifico y del
emprendimiento.

Valores, sostenibilidad y
cuidado personal.

Aprendizaje significativo y
fomento de la autonomia y
reflexion.

Comprensién lectora y
fomento a la lectura.

Educacion emocional.

Proyectos significativos.

Flexibilizacién de espacios
y tiempos.

Alternativas
metodoldgicas.
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Uso de herramientas TIC para crear
presentaciones, videos y podcasts. Fomento del
uso critico y responsable de la tecnologia en las
tareas.

Planteamiento de retos, proyectos y situaciones
de aprendizaje abiertas a la imaginacion.

Actividades vinculadas a los ODS, habitos de
vida saludable y educacion en valores.
Promocién de acciones solidarias y respeto al
medioambiente en proyectos escolares.

Propuestas conectadas con los intereses y
experiencias del alumnado. Tareas que
potencien la toma de decisiones y la
autoevaluacion.

Fomento de la lectura diaria a través de la
biblioteca de aula, ofreciendo variedad literaria.
Realizacion de actividades de animacion lectura.
Inclusion de dinamicas de identificacion vy
gestion emocional. Creacion de espacios de
dialogo y resolucion pacifica de conflictos.

Desarrollo de situaciones de aprendizaje,
proyecto integrado y proyectos de centro
conectados con el contexto y la realidad del
alumnado.

Organizacion flexible del aula con rincones,
talleres y ambientes. Adaptacion de horarios y
tiempos segun necesidades de las actividades y
ritmos del grupo.

Aplicacion de metodologias activas como ABP,
aprendizaje  cooperativo o  gamificacion.
Combinacién de diferentes enfoques para
adaptarse a los estilos de aprendizaje.

6.3. Métodos pedagogicos

Acordados conforme a las caracteristicas del ciclo, del alumnado y de las

actividades/situaciones de aprendizaje planteadas en las Unidades de

Programacion Didactica (UPD), nuestra metodologia se configura como una

propuesta flexible, inclusiva y adaptada a las necesidades del grupo. Se sigue

una linea fundamentada en los aportes de diversos pedagogos y métodos
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pedagogicos, combinando enfoques que favorezcan el aprendizaje activo,

significativo y motivador.

Nuestra metodologia se inspira en los siguientes autores y métodos:

Maria Montessori: extrayendo de su método la importancia de la libertad
de movimiento en el aula a través de un ambiente preparado, distribuido
por areas de trabajo o rincones. Algunas sesiones de la programacion se
dedicaran a este enfoque, fomentando el respeto, la autonomia, el
aprendizaje manipulativo y la exploracién, despertando la curiosidad y la
motivacion intrinseca.

Método Kagan: implementado para fomentar el trabajo cooperativo,
buscando una interdependencia positiva, responsabilidad individual y
grupal, y la creacion de un clima social positivo en el aula mediante
estructuras cooperativas.

John Dewey: siguiendo el enfoque del aprendizaje basado en
proyectos, realizando al menos un proyecto por trimestre, en el que el
alumnado participe de manera activa en la investigacion, la reflexion y la
construccion de su propio aprendizaje a partir de problemas reales y

significativos.

Ademas, se incorporaran otras metodologias activas como:

Aprendizaje basado en juegos (ABJ): dedicando una sesion semanal
al trabajo por rotaciones con juegos de mesa, promoviendo el
aprendizaje ludico, el pensamiento critico, la resolucion de problemas y
la cooperacion entre iguales.

Aprendizaje cooperativo estructurado: combinando el método Kagan

con otras dinamicas cooperativas, adaptadas a las caracteristicas del

grupo.
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e Aprendizaje basado en problemas (ABP): planteando retos o
situaciones problematicas que promuevan la busqueda de soluciones y

el pensamiento critico.

e Trabajo por rincones o talleres rotativos: para favorecer la atencion a
la diversidad y los distintos ritmos de aprendizaje, permitiendo una
atencion mas individualizada.

Con esta combinacion metodologica se pretende ofrecer un aprendizaje activo,
inclusivo, significativo y motivador, alineado con los principios pedagogicos y las
competencias clave que promueve la LOMLOE.

6.4. Agrumapientos, materiales y recursos didacticos

Recursos didacticos

Son el medio o soporte que facilitan el proceso de ensefianza-aprendizaje.
Pueden ser de tres tipos: espaciales-ambientales, materiales y personales.

e Recursos espaciales/ambientales: aula de tutoria, aula de musica, aula del
futuro, aula de psicomotricidad, el patio, el aula Montessori...

e Recursos materiales: materiales manipulativos (Montessori, abn, creacion
propia...) insturmentos musicales, material TIC (ordenadores, Tablet,
pizarra digital...)

e Recursos personales: el tutor, los especialistas, las familias, el AMPA, el
equipo de orientacion educativa...

Agrupamientos

A lo largo de las UPD realizaremos diferentes tipos de agrupamientos, como
grupos cooperativos siguiento el método Kogan con cuatro alumnos por grupo.

También trabajo en parejas, trios, gran grupo e inidvidual.

6.5. Innovacién educativa y uso responsable de las TIC.
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La programacién incorpora estrategias de innovaciéon educativa a través de
metodologias activas y el uso de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC) como herramienta para favorecer la motivacion, la
participacion y el aprendizaje significativo. Se integran recursos digitales como
la pizarra digital, tablets, ordenadores y aplicaciones educativas, fomentando el
desarrollo de la competencia digital y el uso responsable y creativo de la

tecnologia en el aula.




