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REPASO

del curso

PROGRAMACION DIDACTICA

&

1. Documento 60 paginas

2. Actividades “tipo”

3. Plantillas SAA + Productos finales

4 DUa | Thpo"

5. Biblioteca de aula “Tipo”
6. Dindmicas Educacion Emocional “Tipo”
7. Folleto informacion familias “Tipo”

8. Material de hilo conductor

9. Instrumentos de evaluacion “Tipo”




REPASO

del curso

;QUE HACER EN VERANO?

1. Resumir temas a mano.

2. Actividades “tipo”

3. Plantillas SdA + Productos finales

4. Material de hilo conductor

EN LA DEFENSA:
e« Orgahnizacion upd
e EStructura sesiones + Actividades tipo.
e Sesiones SdA

g |




REPASO

del curso

;QUE HAREMOS EL ANO QUE VIENE?

1. ExpoSiciones:
o Guion UPD y Programacion.
o USO de la pizarra y la metafora.
o El debate.

+ Materiales y SdA

2.Cuatro supuestos practicos al mes (2 individualizados + 2 autocorrectivos).

3. Temas.

4.Trabajo de la memoria y técnicas de estudio.

5.Legislacion.
6. Terminar temario prueba comun y mucha practica.

/. Simulacros.
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REPASO T A

del curso SITUACONES DE APRENDIZA JE
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REPASO T

del curso SITUACONES DE APRENDIZA JE

Peliculas de

Educacion o o
> 3 3 6 animacion

Primaria

El cine

Producto Final
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REPASO Te.

del curso SITUACONES DE APRENDIZA JE

Ccontenidos Relacidn con
METODOLOGIA ATENCION A LA DIVERSIDAD ESPACIOS Y RECURSOS

Instrumentos de Evaluacion

E valuacién inicial Evaluaciéon formativa Evaluacién Formaora Evaluacion Sumativa
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REPASO " R

del curso SITUACONES DE APRENDIZA JE

SECUENCIA DIDACTICA

EVALUACION
INTERMEDIO APLICADA

SESION TIPO NIVEL ACTIVIDAD ANDAMIAIE PRODUCTO

TU ACASEMIA




REPASO -

SITUACONES DE APRENDIZAJE CON CHAT GPT

del curso

DISENO DE SITUACIONES DE APRENDIZA JE CON CHAT GPT

;Qué es unha Situacidon de aprendizaje?

1. Finalidad
o Fomentar el desarrollo de competencial desde un aprendizaje vivencial vy

activo.
o Considerar al alumnado como protagonista de Su aprendizaje.

2. Contextualizacion
o Deben partir de los centros de interés, necesidades y experiencias del

alumnhado.
o Tienen que permitir aplicarilos aprendizajes a Situaciones realesS o cercanas a

SU entorno.
% 3. Aprendizaje significativo y competencial
o Se relacionan con diferentes areas.

o.Se componen.de tareas de creciente complejidad.
o Promueven la reflexion, la creatividad, la responsabilidad y la autonomia.

v 4. Diseno inclusivo y accesible (DUA)
o Se ajustan a las caracteristicas y ritmos del alumnado.

o Favorecen procesos pedagogicos flexibles, accesibles y personalizados.
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REPASO -

SITUACONES DE APRENDIZAJE CON CHAT GPT

del curso

DISENO DE SITUACIONES DE APRENDIZA JE CON CHAT GPT

;Qué es unha Situacidon de aprendizaje?

5. Metodologia activa y colaborativa
o Proponen escenarioS con variedad de agrupamientos.
o Fomentan la resolucion de problemas, la toma de decisiones y la cooperacion.
o Buscan transferir lo aprendido a otros contextos o Situaciones.
® 6. Diversidad de recursos y formatos
o iSe puede! implicar el Uso dejrecursos onales, escritos, digitales: y audiovisuales.
o Permiten trabajar contenidos desde multiples enfoques y medios.
@ 7. Evaluacion integrada
o [LaS STtuaciones| de faprendizaje comchretan Yy permiten evaluan oSt aprendizales
desde una perspectiva formativa y competencial.
P 8. Fomento de valores esenciales del siglo XX
o Deben incluir aspectos relacionados con el interés comun, la sostenibilidad y la

convivencia democratica.
o Contribuyen a la formacidon de una ciudadania activa, solidaria y comprometida.

o Preparan al alumnado para responder con eficacia a los retos sociales, éticos vy

medioambientales de la Ssociedad actual.
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i) $ PROMPT MODELO

Disefa una Situacion de aprendizaje para el curso “XXXX" de Primaria en el drea de “XXXX”, centrada en
la realizacion de “"XXXX" como producto final cooperativo, con un hilo conductor “XXXX” y un centro de
interes "XXXX”. ARade una breve explicacion de la problematica, la justificacion y el producto final.

La Situacion debe:
e Integrar las competencias clave: "XXXX".
e Incluir una competencia especifica: “XXXX” y también los criterios de evaluacion “XXxXxX".
e Tener una duracidn de “XXXX" sesiones de 45 minutos, organizadas en inicio, desarrollo y cierre, y
Siguiendo una secuencia de dificultad creciente basada en Ejercicio —» Actividad — Tarea.
Presentar toda la secuencia didactica en una tabla que incluya, como minimo:
e NUmero de sesion
e Tipo de sesion (inicio, desarrollo, cierre)
e Nivel de dificultad (Ejercicio, Actividad o Tarea)
e Actividad a realizar
Andamiaje
Producto intermedio de cada sesion
e INStrumento de evaluacion aplicado (especificando exactamente cudl y para qué se usa)
Ademas, incluye fuera de la tabla:
e UNn resumen claro de 1oS instrumentos de evaluacion usados (inicial, formativa, Sumativa vy
autoevaluacion) y que sean creativos.
e Propuestas de adaptacion para alumnado con “XXXX").
e Aplicacion de los principios del DUA 3.0: mdultiples formas de compromiso, representacion, vy
accion/expresion.
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